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Abstract: Pariwisata dikabupaten seluma memiliki berbagai potensi pariwisata yang masih dalam tahap pengembangan.
Sektor pariwisata memiliki peran penting dalam meningkatkan perekonomian yang ada di Kabupaten Seluma. Tempat
wisata di daerah seluma masih banyak tertinggal dan terbengkalai karena kurangnya pengelolahan serta kurangnya
informasi tentang tempat wisata tersebut. Permasalahan tersebut dapat diselesaikan dengan solusi pembuatan sistem
berbasis online sehingga informasi dari tempat — tempat wisata yang ada di kabupaten seluma dapat diketahui oleh
pihak lain. Solusi tersebut berupa pembuatan “implementasi E-Tourism desa wisata kabupaten seluma menggunakan
LBS” dimana LBS merupakan layanan yang menggunakan informasi lokasi pengguna untuk menyediakan berbagai
jenis informasi serta akses yang menyediakan informasi seperti galeri foto lokasi, sejarah lokasi, serta daftar lokasi yang
dikunjungi. sehingga dapat memudahkan para pengunjung untuk mencari serta mengunjungi wisata tersebut.
Pengujian pada penelitian sistem ini dilakukan menggunakan pengujian BETA sebanyak 40 responden dengan hasil
92,5%.
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the development stage. The tourism sector has an important role in improving the
economy in Seluma Regency. Many tourist attractions in the Seluma area are still left
behind and neglected due to lack of management and lack of information about these
tourist attractions. This problem can be solved with the solution of creating an online-
based system so that information from tourist attractions in the district can always be
known by other parties. The solution is in the form of creating "the implementation of
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Pendahuluan

Electronic Tourism atau sering disebut dengan E-Tourism memiliki kegunaan
dalam teknologi informasi dan komunikasi (TIK), seperti internet untuk mendukung
industri pariwisata. Hal ini melibatkan penggunaan berbagai platform digital, termasuk
web, media sosial, aplikasi selular dan system reservasi online yang bertujuan untuk
mempromosikan, memasarkan dan mengelola destinasi wisata serta layanan yang terkait.
Pariwisata telah menjadi destinasi wisata yang memiliki daya tarik tersendiri bagi
pengunjung. Sehingga perlu adanya promosi untuk menunjang peningkatan tersebut
(Saniati et al. 2022).

Pariwisata merupakan salah satu sektor penting yang dapat mendukung
perkembangan ekonomi daerah. Namun, pariwisata yang terletak di kabupaten seluma
masih banyak belum diketahui wisatawan dan pengembangan potensinya masih
tertinggal. Serta kurangnya media informasi juga menjadi salah satu penyebabnya.
Daerah Seluma itu sendiri merupakan kabupaten pemekaran dari Kabupaten Bengkulu
Selatan yang terletak di provinsi Bengkulu (Onsardi, Muntahanah, and Toyib 2020).

Daerah ini dikenal dengan keindahan alamnya yang menarik dikunjungi untuk
memanjakan mata, tapi tidak sedikit pula wisata di daerah ini yang masih belum
dieksplor oleh pengunjung karena terbatasnya informasi. Permasalahan tersebut dapat
diselesaikan dengan solusi pembuatan sistem berbasis online sehingga informasi dari
tempat-tempat wisata yang ada di kabupaten seluma dapat diketahui oleh pihak lain(Arif,
2024; Aulia, 2024; Keskinen, 2021; Ngafidin, 2023; Ussyarif, 2023). Solusi tersebut berupa
pembuatan “implementasi E-Tourism desa wisata kabupaten seluma menggunakan LBS”
dimana LBS merupakan layanan yang menggunakan informasi lokasi pengguna untuk
menyediakan berbagai jenis informasi serta akses yang menyediakan informasi seperti
galeri foto lokasi, sejarah lokasi, serta daftar lokasi yang dikunjungi. sehingga dapat
memudahkan para pengunjung untuk mencari serta mengunjungi wisata tersebut
(Mumtaz and Karmilah 2022).

Pariwisata merupakan salah satu sektor penting yang dapat mendukung
perkembangan ekonomi daerah. Namun, pariwisata yang terletak di kabupaten seluma
masih banyak belum diketahui wisatawan dan pengembangan potensinya masih
tertinggal. Serta kurangnya media informasi juga menjadi salah satu penyebab
permasalahannya.

Permasalahan tersebut dapat diselesaikan dengan solusi pembuatan sistem berbasis
online sehingga informasi dari tempat-tempat wisata yang ada di kabupaten seluma dapat
diketahui oleh pihak lain(Anil, 2023; Noverani, 2023; Utoyo, 2023). Solusi tersebut berupa
pembuatan “implementasi E-Tourism desa wisata kabupaten seluma menggunakan LBS”
dimana E-Tourism tersebut nantinya berupa informasi tentang wisata yang ada
dikabupaten seluma.

Metode Penelitian

Proses pengembangan sistem mengikuti tahapan sesuai dengan model RAD. Detail
alur model Rad dapat dilihat pada gamabar di bawah ini:
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Gambar 1. Metode RAD
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Dalam penelitian yang dilakukan untuk mendapatkan data informasi yang lengkap
dan jelas penulis menggunakan data yang bersumber dari :

1. Observasi

Pada penelitian ini penulis melakukan pengamatan secara langung pada objek
penelitian ke lokasi untuk mengambil data-data yang di perlukan. Penelitian ini
langsung ke beberapa objek wisata yang ada di kabupaten Seluma.

2. Wawancara

Metode pengumpulan data yang dilakukan dengan mengajukan pertanyaan
kepada beberapa pengelola tempat wisata yang ada di kabupaten seluma..

3. Studi Pustaka

Studi Pustaka merupakan jenis metode literatur yang dilakukan dengan cara
mengumpulkan data-data yang ada dengan topik permasalahan yang berifat teori
dengan cara membaca buku, jurnal, skripsi

Analisis Masalah

Masalah yang penulis bahas dalam penelitian ini adalah bahwa di kabupaten
seluma, provinsi bengkulu banyak sekali destinasi wisata yang indah namun kurangnya
perhatian dan pengelolaan yang baik dari pihak setempat menjadikan wisata disana
terbengkalai dan minimnya promosi dan informasi menjadikan wisatawan tidak
mengetahui potensi wisata yang ada dikabupaten seluma.

Perancangan Sistem
Perancangan sistem merupakan proses merancang struktur dan komponen dari
sebuah sistem untuk memenuhi kebutuhan dan tujuan tertentu.
1. Flow Chart
Flow Chart adalah alat visual yang digunakan untuk merepresentasikan alur
kerja atau proses dalam bentuk diagram. Dalam dunia pemrograman dan sistem,
tlowchart digunakan untuk merencanakan, menganalisis, dan memahami langkah-
langkah yang diperlukan dalam menyelesaikan suatu tugas atau masalah. Dibawah
ini gambar alur kerja untuk merancang sistem.
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2. Diagram Use Case

Use case diagram adalah grafical beberapa atau semua actor use case dan
intruksi diantar komponen-komponen memperkenalkan suatu sistem yang
dibangun dan digunakan untuk menjelaskan bagaimana langkah-langkah yang
seharusnya dikerjakan oleh sistem. Dibawah ini merupakan gambar Diagram Use
Case.

Gambar 3. Diagram Use Case
3. Desain Interface
Desain User Interface (UI) adalah proses yang digunakan desainer untuk
membuat tampilan dalam perangkat lunak atau perangkat terkomputerisasi,
dengan fokus pada tampilan atau gaya

Hasil Dan Pembahasan

a. Halaman Home

Halaman Home adalah menu yang pertama kali di tampikan saat membuka situs
ini, pada menu Home pertama tulisan selamat datang untuk user yang membuka
situs ini.
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b. Halaman Wisata
Halaman wisata halaman yang berisi menampilakan beberapa wisata yang ada ada
di kabupaten seluma, pada halaman wisata ini berisi wisata dimana di dalamnya
berisi informasi lengkap wisata tersebut dan di lengkapi dengan LBS (Location Based
Service).

VI5ATa

>

c. Halaman Menu Wisata Air Terjun Napal Jungur

Pada Halaman ini menampilakan wisata air terjun napal jungur beserta infomasi
wisata tersebut dan dengan LBS (Location Based Service).
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d. Halaman Menu Wisata Pantai Maras
Pada Halaman ini menampilakan wisata Pantai Maras beserta infomasi wisata
tersebut dan dengan LBS (Location Based Service).
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e. Halaman Menu Wisata Bendungan Air Alas
Pada Halaman ini menampilakan wisata Bendungan Air Alas beserta infomasi
wisata tersebut dan dengan LBS (Location Based Service).
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f. Halaman Menu Wisata Pantai Pasar Talo
Pada Halaman ini menampilakan wisata Pantai Pasar Talo beserta infomasi wisata
tersebut dan dengan LBS (Location Based Service).
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g. Halaman Menu Wisata Taman Tais

Pada Halaman ini menampilakan wisata Taman Tais beserta infomasi wisata
tersebut dan dengan LBS (Location Based Service).

GALERY
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h. Halaman Menu Wisata Tugu Bujang Gadis
Pada Halaman ini menampilakan wisata Tugu Bujang Gadis beserta infomasi
wisata tersebut dan dengan LBS (Location Based Service).

i. Halaman Menu Wisata Pantai Pasar Seluma
Pada Halaman ini menampilakan wisata Pantai Pasar Seluma beserta infomasi
wisata tersebut dan dengan LBS (Location Based Service).
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j.  Halaman Menu Wisata Pantai Cemara Indah
Pada Halaman ini menampilakan wisata Pantai Cemara Indah beserta infomasi
wisata tersebut dan dengan LBS (Location Based Service).

k. Halaman Menu Wisata Bendung Air Seluma
Pada Halaman ini menampilakan wisata Bendung Air Seluma beserta infomasi
wisata tersebut dan dengan LBS (Location Based Service).

GALERY

1. Halaman Menu Wisata Air Terjun Taba Lubuk Puding
Pada Halaman ini menampilakan wisata Air Terjun Taba Lubuk Puding infomasi
wisata tersebut dan dengan LBS (Location Based Service).
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m. Halaman Menu Wisata Batu Belipat Kain
Pada Halaman ini menampilakan wisata Batu Belipat Kain infomasi wisata tersebut
dan dengan LBS (Location Based Service)

GALERY

n. Halaman Menu Wisata Pantai Ngala
Pada Halaman ini menampilakan wisata Pantai Ngalam infomasi wisata tersebut
dan dengan LBS (Location Based Service).

GALERY

e
o. Halaman Tentang

Pada Halaman ini menampilakan tentang sejarah seluma

KARLEATEN SELUUA

EVFAH
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Kesimpulan

Berdasarkan Penelitian yang telah dilakukan maka dapat diambil kesimpulan
sebagai berikut: Untuk dapat menggunakan aplikasi ini diperlukan web hosting sehingga
system dalpat diakses dimanapun dengan web browser yang terhubung dengan koneksi
internet. Aplikasi E-Tourism desa wisata dapat mempermudah para pengunjung untuk
mengunjungi desa wisata yang ada di kabupaten seluma ini karena aplikasi ini
menampilkan informasi tentang wisata yang ada di kabupaten seluma. Aplikasi E-
Tourism desa wisata dapat meningkatkan sektor pariwisata kabupaten seluma.
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