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ABSTRAK

Pengolahan data stok barang pada Toko Sal Laptop masih dilakukan
secara manual, yaitu dengan menggunakan buku, akibatnya pengolahan
data tersebut memakan waktu yang lama. Padahal untuk mengolah data
barang diperlukan ketelitian dan ketepatan. Dokumentasi data barang di
suatu perusahaan atau badan usaha sangat penting dilakukan. Dengan
semakin banyaknya data barang yang masuk dan keluar di suatu
perusahaan / badan wusaha, maka perlu dilakukan komputerisasi
pencatatan data. Aplikasi inventory barang pada Toko Sal Laptop
Bengkulu merupakan suatu aplikasi yang dapat digunakan untuk
membantu pihak toko dalam mengelola data barang, penjualan dan
pembelian barang, selain itu juga terdapat output yang dapat digunakan
untuk mengetahui laporan penjualan dan laporan persediaan barang di
Toko Sal Laptofffplikasi inventory barang pada Toko Sal Laptop
Bengkulu dibuat menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic .Net
dan Database SQL Server. Berdasarkan hasil pengujian sistem, dapat
disimpulkan bahwa fungsional dari Aplikasi inventory barang pada Toko
Sal Laptop Bengkulu sudah berjalan sebagaimana mestinya. Berdasarkan
hasil penguijian sistem di Toko Sal Laptop Bengkulu, aplikasi telah sesuai
dan dapat membantu proses pengolahan data yaitu data barang,
pembelian, dan penjualan barang, serta output yang diberikan dapat
membantu mengontrol persediaan dan penjualan barang.

ABSTRACT

Stock data processing at 5al Laptop Store is still done manually, namely
by using books, as a result, processing the data takes a long time. In
fact, to process data items required an accuracy. Documentation of goods
data in a company or business entity is very important. With the
increasing number of incoming and oulgoing goods data in a
company/business entity, it is necessary to terize data recording.
The inventory application at Sal Laptop Store is an application that can be
used to assist the store in managing goods data, sales and purchases of
goods, besides that there are also oulputs that can be used to find out
sales and inventory rm'ts at the store. The goods inventory application
at the store s made using the Visual Basic .Net programming language
and SQL Server database. Based on the results of system testing, it can
be conduded that the functionality of the goods inventory application at
Sal Laptop Store has been running well. Based on the results of system
testing at the store, the application is appropriate and can help data
processing, namely data on goods, purchases, and sales of goods, and
the output provided can help control inventory and sales of goods.

PENDAHULUAN

Dalam era modern saat ini, kecepatan pengolahan dan penyampaian informasi memiliki peran
yang sangat penting bagi setiap perusahaan, terutama pada perusahaan-perusahaan yang memiliki
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tingkat rutinitas tinggi dan memiliki banyak data yang harus diolah. Banyaknya data maupun informasi
yang harus diolah sudah tidak efektif lagi jika EJakukan dengan menggunakan cara-cara manual.
Pengolahan data yang jumlahnya sangat banyak memerlukan suatu alat bantu yang memiliki tingkat
kecepatan dan keakuratan perhitungan dalam penyampaian informasi. Alat bantu tersebut berupa
perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software).

Perusahaan yang didorong oleh perubahan lingkungan yang sangat dinamis perlu didukung
dengan adanya suatu rancangan desain baru yang dapat menunjang pelayanan kebutuhan informasi
kepada pengguna sistem yang semakin meningkat agar tetap menjaga perusahaan berada di depan
pesaing dan tetap menyetarakan diri dengan revolusi teknologi dan dampaknya pada produk atau jasa
perusahaan.

Pengolahan data stok barang pada Toko Sal Laptop masih dilakukan secara manual, yaitu dengan
menggunakan buku, akibatnya pengolahan data tersebut memakan waktu yang lama. Padahal untuk
mengolah data barang diperlukan ketelitian dan ketepatan. Dokumentasi data barang di suatu
perusahaan atau badan usaha sangat penting dilakukan. Dengan semakin banyaknya data barang yang
masuk dan keluar di suatu perusahaan / badan usaha, maka perlu dilakukan komputerisasi pencatatan
data.

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diupayakan untuk menerapkan sistem aplikasi khusus
untuk pengelolaan data barang, yang dapat melakukan penanganan data-data barang yang akan diolah
ke dalam sebuah database serta merancang suatu aplikasi yang dapat membantu kerumitan-kerumitan
yang dialami selama ini, dengan harapan informasi yang dibutuhkan dapat berjalan secara cepat dan
akurat.

LANDASAN TEORI
Aplikasi
Aplikasi adalah suatu perangkat lunak (software) atau program komputer yang beroperasi pada
sistem tertentu yang diciptakan dan dikembangkan untuk melakukan perintah tertentu. Istilah aplikasi
sendiri diambil dari bahasa Inggris application yang dapat diartikan sebagai penerapan atau penggunaan.
Secara harfiah, aplikasi merupakan suatu penerapan perangkat lunak atau software yang dikembangkan
untuk tujuan melakukan tugas-tugas tertentu (Pane, 2020:53).

Inventory

Bagi perusahaan persediaan barang disebut /nvenfory dengan tujuan kelancaran usahanya.
Penggunaan istilah inventory agar lebih terasa modem dan memiliki kesan metodik dan sistemik,
dibandingkan dengan istilah persediaan yang memiliki kesan sederhana di benak masyarakat umumnya.
Bentuk fisiknya /nventory dapat dikelompokkan menjadi lima jenis inventory, yaitu (Musiafa, 2019:1) :
Pengertian Barang

Barang adalah segala sesuatu yang dapat ditawarkan konsumen baik berwujud maupun tidak
berwujud yang diterima oleh pembeli agar dapat memuaskan keinginan atau kebutuhan konsumen.
Barang adalah sekumpulan produk atau barang yang tersedia dalam jumlah dan jenis yang bermacam-
macam untuk ditawarkan kepada konsumen (Nurhayati, 2017:16).

Visual Studio 2010

Microsoft Visual Studio adalah sebuah lingkungan pengembangan terpadu (IDE) dari Microsoft.
Hal ini digurfgkan untuk mengembangkan program komputer untuk sistem operasi Microsoft Windows
superfamili, serta situs web, aplikasi web dan layanan web. Visual studio menggunakan Microsoft
Platform dalam pengembangan perangkat lunak seperti API Windows, Windows Forms, Windows
Presentation Foundation, Windows Store dan Microsoft Silverlight (Blazing, 2018:23).

Visual studio mencakup kode editor pendukung IntelliSense serta refactoring kode. Terintegrasi
debugger bekerja baik sebagai source-level debugger dan mesin debugger. Built-in tools termasuk
bentuk d@hiner untuk membangun GUI aplikasi, web desainer, kelas desainer dan skema database
desainer. Visual studio mendukung berbagai bahasa pemrograman dan memungkinkan kode editor dan
debugger untuk mendukung hampir semua bahasa pemrograman, memberikan layanan bahasa spesifik.

Datab£7R

Basis data merupakan gabungan file data yang dibentuk dengan hubungan/relasi yang logis dan
dapat diungkapkan dengan catatan serta bersifat independen. Adapun basis data adalah tempat
berkumpulnya data yang saling berhubungan dalam suatu wadah (organisasi/perusahaan) bertujuan agar
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dapat mempermudah dan mempercepat untuk pemanggilan atau pemanfaatan kembali data tersebut
(Lubis, 2016 : 2-3).

Data Flow Diagram (DFD) [ Diggram Alir Data (DAD)

Diagram alir data sering digunakan untuk menggambarkan suatu sistem yang telah ada atau
sistem baru yang akan dikembangkan secara logika tanpa mempertimbangkan lingkungan fisik dimana
data tersebut mengalir atau lingkungan fisik dimana data tersebut akan disimpan (Firman, 2019:73).

Data Flow Diagram (DFD) adalah sebagai alat pembuatan model yang memungkinkan profesional
sistem untuk menggambarkan sistem sebagai suatu jaringan proses fungsional yang dihubungkan antara
satu dengan yang lain berupa alur data, baik secara manual maupun komputerisasi (Lasminiasih,
2016:887).

Entity RelationshipDiagram (ERD)

Model data dengan diagram hubungan entitas (Entity Relationship Diagram/ER-D) adalah suatu
pemodelan berbasis pada persepsi dunia nyata yang mana terdiri dari kumpulan objek dasar yang
disebut dengan entitas (entify) dan hubungan Siantar objek-objek tersebut dengan menggunakan
perangkat konseptual dalam bentuk diagram. Sebuah entitas adalah objek yang dibedakan dari objek
yang lain oleh himpunan dari atribut. Misalnya sebuah entitas produk yang dapat dibedakan dengan
entitas pelanggan. Karena keduanya merupakan kelompok yang berbeda, sedangkan antara keduanya
mempunyai ciri yang membedakan (Lubis, 2016:38).

Flowchart

Flowchart adalah representasi secara simbolik dari suatu algoritma atau prosedur untuk
menyelesaikan suatu masalah, dengan menggunakan flowchart akan memudahkan pengguna melakukan
pengecekan bagian-bagian yang terlupakan dalam analisis masalah, di samping itu flowchart juga
berguna sebagai fasilitas untuk berkomunikasi antara pemrogram yang bekerja dalam tim suatu proyek.
Flowchart membantu memahami urutan-urutan logika yang rumit dan panjang. Flowchart membantu
mengkomunikasikan jalannya program ke orang lain (bukan pemrogram) akan lebih mudah (Santoso &
Nurmalina, 2017).

METODE PENELITIAN

Adapun metode penelitian yang digunakan penulis adalah metode pengembangan sistem.
Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Waferfall Adapun tahapan-tahapan metode
waterfall, antara lain :

Analisa
Design
Testin

Pemeliharaan

Gambar 1. Tahapan Metode Waterfall

1. Analisa
Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem. Pengumpulan data dalam tahap ini
bisa melakukan sebuah penelitian, wawancara atau study literatur.

2. [Besign
Proses desain akan menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah perancangan perangkat lunak
yang dapat diperkirakan sebelum dibuat coding.

3. Coding dan Testing
Coding merupakan penerjemahan design dalam bahasa yang bisa dikenali oleh komputer.
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4. Penerapan
Tahapan ini bisa dikatakan final dalam pembuatan sebuah sistem. Setelah melakukan analisa,
design dan pengkodean maka sistem yang sudah jadi akan digunakan oleh user.
5. Pemeliharaan
Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan pasti akan mengalami perubahan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dan Pembahasan
Hasil Pengujian

Pengujian blackbox (blackbox testing) adalah salah satu metode pengujian perangkat lunak
yang berfokus pada sisi fungsionalitas, khususnya pada /nput dan oufput aplikasi (apakah sudah sesuai
dengan apa yang diharapkan atau belum). Tahap pengujian atau testing merupakan salah satu tahap
yang harus ada dalam sebuah siklus pengembangan perangkat lunak (selain tahap perancangan atau
desain). Adapun hasil pengujian black box pada Aplikasi inventory barang pada Toko Sal Laptop
Bengkulu, seperti Tabel 1.

Tabel 1. Hasil Pengujian Blackbox
No Skenario Test Case Hasil Yang Hasil Pengujian
Pengujian Diharapkan
1. Melakukan  Proses | Login Form | Sistem  berhasil Sesuai Harapan
login dengan menolak user L
username dan yang P
password yang salah [Elenggunakan -
username  dan s&m
passﬂ’ﬂfd yang _a;\h;lmmmnirmq X ﬂ
salah = —
Gagil Login
Lsenmame _—
Fassword b ]
2. Melakukan  proses | Login form | Sistem  berhasil Sesuai Harapan
login dengan menerima akses &
username dan user yang P
password yang [Eenggunakan Q"“
benar username  dan AnTQ)
pasgmfd yang mnp..mlmm-.nr,smnv % | 1]
benar e
Password |
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3. Melakukan transaksi | Form Sistem  berhasil Sesuai Harapan
pembelian barang | pembelian | melakukan proses | |

barang pembelian barang

4 Melakukan transaksi | Form Sistem  berhasil
penjualan barang penjualan melakukan proses
barang penjualan barang

Setelah selesai aplikasi, tampak tidak ada error program, pengujian dilanjutkan dengan
mengujikan dan mendemokan program ke tempat penelitian (bukti surat demo program terlampir) dan
menguiji cobakan dengan staf, kasir, dan admin (bukti kuisioner terlampir).

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

1. Aplikasi inventory barang pada Toko Sal Laptop Bengkulu merupakan suatu aplikasi yang dapat
digunakan untuk membantu pihak toko dalam mengelola data barang, penjualan dan pembelian
barang, selain itu juga terdapat output yang dapat digunakan untuk mengetahui laporan penjualan
dan laporan persediaan barang di Toko Sal Laptop.

2. Aplikasi inventory barang pada Toko Sal Laptop Bengkulu dibuat menggunakan bahasa pemrograman
Visual Basic .Net dan Database SQL Server

3. Berdasarkan hasil pengujian sistem, dapat disimpulkan bahwa fungsional dari Aplikasi inventory
barang pada Toko Sal Laptop Bengkulu sudah berjalan sebagaimana mestinya.

4. Berdasarkan hasil pengujian sistem di Toko Sal Laptop Bengkulu, aplikasi telah sesuai dan dapat

membantu proses pengolahan data yaitu data barang, pembelian, dan penjualan barang, serta
output yang diberikan dapat membantu mengontrol persediaan dan penjualan barang.

Saran

Berdasarkan penelitian yang penulis lakukan, maka penulis menyarankan agar dapat
menggunakan aplikasi ini dalam membantu mengelola data barang, pembelian barang, dan penjualan
barang.
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