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Rancang Bangun Sistem Informasi Manajemen Tugas
Akhir (Studi Kasus: Universitas Stella Masris Sumba)

Maria Natalia Lende, Ardiyanto Dapadeda®, Paulus Mikku Ate
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Abstrak: Tujuan penelitian ini adalah merancang dan membuat sistem informasi pengajuan tugas akhir yang dapat
digunakan secara efektif dan efisien oleh mahasiswa, dosen pembimbing, dan admin di Universitas Stella Maris Sumba.
Metode Extreme Programming digunakan untuk membuat sistem informasi yang memenuhi kebutuhan dan efisien
selama waktu pengembangannya karena mencakup sejumlah aturan dalam kerangka empat kegiatan: perencanaan,
desain, coding, dan pengujian. Sistem dinyatakan layak digunakan setelah pengujian menggunakan Black Box Testing
menunjukkan bahwa semua fitur utama seperti login, registrasi, upload proposal, persetujuan proposal, dan pengajuan
seminar berjalan dengan baik tanpa kesalahan fungsional. Secara keseluruhan, sistem yang dibangun mampu
meningkatkan efisiensi proses pendidikan, terutama dalam pengajuan tugas akhir di Universitas Stella Maris Sumba.

Kata Kunci: Extreme Programming, Sistem Informasi, Tugas Akhir
DOI: Abstract: The purpose of this research is to design and develop a final project submission

https://doi.org/10.53697/jkomitekv6il.36 jyyformation system that can be used effectively and efficiently by students, supervisors,
2 and administrators at Stella Maris University Sumba. The Extreme Programming
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Pendahuluan

method was used to create an information system that meets requirements and is efficient
during its development because it includes a number of rules within the framework of four
activities: planning, design, coding, and testing. The system was declared fit for use after
Black Box Testing showed that all key features, such as login, registration, proposal
upload, proposal approval, and seminar submission, worked well without any functional
errors. QOuerall, the system that was built was able to improve the efficiency of the
educational process, especially in the submission of final projects at Stella Maris
University Sumba.

Keywords: Extreme Programming, Information Systems, Final Project

Dengan kemajuan teknologi saat ini, informasi sangat penting bagi kehidupan

manusia, ini digunakan untuk meningkatkan pengetahuan dan wawasan serta
memudahkan pekerjaan manusia sehari-hari, karena semakin banyak pemanfaatan
teknologi  informasi yang dapat meningkatkan efisiensi, efektivitas, dan
produktivitas(Arizal et al, 2022) (Nugroho et al, 2022) (Sri Wahyuni et al, 2024). Sistem
informasi berbasis web adalah teknologi informasi yang banyak digunakan dan dapat
diakses setiap saat. Dengan menerapkan sistem informasi berbasis web untuk menyajikan
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informasi, masyarakat akan lebih mudah menemukan informasi(Renaningtias & Apriliani,
2021) (Satria & Antares, 2022).

Perencanaan dan pengembangan sistem berbasis web yang bertujuan untuk
mengolah seluruh proses tugas akhir mahasiswa secara terstruktur, efisien, dan terpusat
dikenal sebagai rancang bangun sistem informasi manajemen tugas akhir. Sistem ini
membantu mahasiswa dan dosen memantau, mencatat, dan menilai proses tugas akhir.
Sistem informasi tugas akhir telah terbukti dapat menyelesaikan masalah dengan
administrasi tugas akhir, bimbingan, dan proses ujian mahasiswa(Carlos Apu et al, 2022)
(Dwi Julianto et al, 2021) (Thamrin & Andriani, 2021). Jadi, satu platform harus dibuat yang
dapat mengelola data tugas akhir mahasiswa seperti data administrasi, kemajuan tugas
akhir, dan ujian tugas akhir. Pengajuan proposal dan tugas akhir sampai dengan seminar
hasil masih dilakukan secara manual di Universitas Stella Maris Sumba. Keterlambatan
informasi, duplikasi judul, kesulitan untuk melacak kemajuan mahasiswa adalah beberapa
masalah yang disebabkan oleh sistem manual ini. Selain itu, proses pelaporan dan
dokumentasi tugas akhir yang dilakukan secara fisik cenderung tidak efisien dan memiliki
kemungkinan data akan hilang. Selain itu, dosen dan staf administrasi menghadapi
tantangan dalam mengelola jumlah mahasiswa yang terus meningkat. Hal ini terutama
berlaku untuk pengarsipan dokumen, menjadwalkan sidang, dan memantau revisi. Seiring
kemajuan teknologi informasi, sistem informasi manajemen tugas akhir yang
berkomputerisasi, terintegrasi, dan mudah diakses diperlukan. Diharapkan sistem ini akan
mempercepat proses administrasi, meningkatkan akurasi data, dan memudahkan
komunikasi antara mahasiswa dan dosen pembimbing.

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, maka rumusan
masalah dari penelitian ini adalah merancang sebuah sistem informasi pengajuan tugas
akhir berbasis web yang efisien dan efektif pada Universitas Stella Maris Sumba)
(mengelola sistem informasi pengajuan tugas akhir pada Universitas Stella Maris Sumba)
(mengimplemintasikan sistem informasi pengajuan tugas akhir pada Universitas Stella
Maris Sumba, agar dapat mencapai perancangan sistem informasi pengajuan tugas akhir
yang digunakan oleh mahasiswa, dosen pembimbing dan admin di Universitas Stella Maris
Sumba secara efektif dan efesien serta mempermudahkan proses administrasi dan
pengarsipan tugas akhir, sehingga mengurangi penggunaan dokumen fisik dan
meminimalisir kesalahan atau kehilangan data(Lena et al, 2021) (Musliyana et al, 2022).

Pilihan metode pengembangan yang tepat diperlukan untuk mendukung
implementasi yang dilakukan. Metode Extreme Programming digunakan untuk membuat
sistem informasi yang memenuhi kebutuhan dan efisien selama waktu
pengembangannya(Akhtar et al, 2022) (Aprizal & Saputra, 2022) (Shrivastava et al, 2021).
Metode Extreme Programming adalah sebuah paradigma pembangunan yang mencakup
sejumlah aturan dan praktik yang terjadi dalam kerangka empat kegiatan: perencanaan,
desain, coding, dan pengujian(Akhtar et al, 2022) (Ardiansah et al, 2023) (Shrivastava et al,
2021). Keempat kegiatan ini akan menghasilkan konsep perangkat lunak yang didasari oleh
metode ini.
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Penelitian terdahulu tentang rancang bangun sistem informasi manajemen tugas
akhir membahas pembuatan sistem yang bertujuan untuk membantu mahasiswa
mengelola tugas akhir mereka, seperti pendaftaran, pengawasan dan bimbingan,
penjadwalan sidang, dan pengarsipan laporan. Berikut adalah beberapa kutipan dari

penelitian tersebut:
Tabel 1. Peneltian Terdahulu

No Penulis/Tahu Jurnal/Skripsi Judul Metode Hasil Penelitian dan
n /Buku Penelitian kesimpulan
1 (Made et al, Sutasoma Rancang Extreme Implementasi  kode  yang
2024) Bangun Sistem programming dilakukan pada  framework
Informasi Flutter, menghasilkan aplikasi
Manajemen berbasis mobile dan aplikasi
Tugas  Akhir berbasis web.
Universitas
Tabanan(Siman
tab)  Berbasis
Web Dan Mobile
Menggunakan
Framework
Flutter
2 (Jamasnia et al, Journal Sistem Kualitatif Penelitian ini telah berhasil
2021) Peqguruang: Informasi merancang Sistem Informasi
Conference Pengajuan Pengajuan  Judul Skripsi
Series Berbasis Web Service yang
Judul )
o ) diharapkan mampu
Skripsi Be-rbas1s mengefisienkan dan
Web Service mengefektifkan proses
pengajuan judul mahasiswa
dengan konsep komunikasi
dua arah antara mahasiswa
dan ketua prodi.
3 (Fitria & Jurnal Ilmu Perancangan Prototyping ~ Dengan dibangunnya sistem
Handayani Komputer Sistem informasi ini, proses
Nasution, 2024) dan Sistem Informasi pengelolaan judul proposal

Informasi Pengelolaan tugas akhir mahasiswa menjadi

(JIKOMSI) Judul Proposal lebih  cepat, efisien, dan
Tugas Akhir terstruktur. Data judul
Mahasiswa proposal juga menjadi lebih
Prodi  Sistem terintegrasi dan  mudah
Informasi diakses. Implementasi sistem
Berbasis Web ini diharapkan dapat

memberikan kontribusi positif
dalam meningkatkan kualitas
manajemen tugas akhir di
lingkungan Program Studi
Sistem Informasi di Universitas
Islam Negeri

Sumatera Utara Medan.
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No Penulis/Tahu Jurnal/Skripsi Judul Metode Hasil Penelitian dan
n /Buku Penelitian kesimpulan
4 (Sutjiadi et al, Jurnal Ilmiah Perancangan Incremental ~ Hasil akhir yang didapatkan
2022) TELSINAS Sistem paska  implementasi  dan
Informasi pengujian  terhadap  fitur
Manajemen aplikasi yang telaha dllak.ukan
) adalah (1) adanya sistem
Tugas Akhir informasi tugas akhir yan
8 yang
Pada Institut dapat membantu mahasiswa,
Informatika dosen dan koordinator TA
Indonesia dalam melaksanakan proses
Menggunakan TA secara online dengan lebih
Metode mudah dan cepat, (2) proses
Incremental rekapitulasi nilai akhir yang
lebih cepat
5 (Rosman, 2021)  Jurnal Sistem Waterfall Dengan dibuatnya Aplikasi
INSAN Informasi web ini dosen pembimbing
(Journal Bimbingan terutama yang sedang diluar
Information ~ Tugas Akhir kota dapat melakukan
Systems dan Skripsi bimbingan terhadap
Management Online mahasiswanya tanpa harus
Innovation) Berbasis Web bertemu langsung begitu juga
dengan mahasiswa. Dengan
dibuatnya Aplikasi web ini
mahasiswa tidak perlu
meminta tanda tangan
bimbingan secara langsung
karena telah menggunakan
sistem yang sudah dibuat yaitu
elektronik tanda tangan.
6 (Parman Jurnal Penerapan Agile Dengan adanya SIMASTA para
Suparman, Informatika ~ Kanban Agile Development  mahasiswa tingkat
20221) SIMANTIK gii;erlr?pment akhir dapat dengan mudah
Pengembanean melakukan pendaftaran
ge & . . "
Sistem judul, melihat tema penelitian,
Manajemen mencari referensi penelitian,
Skripsi dan melakukan bimbingan.
Dan Tugas SIMASTA  cukup mampu
Akhir Stmik mempercepat proses
Cikarang . .
Menggunakan pendaftartam ?udul skripsi dan
Framework tugas akhir hingga
Codeigniter penerbitan SK pembimbing.
7 (Arizal et al, Jurnal Metode Prototype sistem informasi manajemen

2022) TIKomSiN

Prototype Pada  gpiC
Sistem

Informasi
Manajemen
Tugas Akhir

tugas akhir ini mampu membuat
proses penyelesaian

tugas akhir lebih efektif dan
efisien. Proses penyelesaian
tugas akhir menjadi lebih efektif
dan efisien karena pelayanan
administrasi mulai  dari
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No Penulis/Tahu Jurnal/Skripsi Judul Metode Hasil Penelitian dan
n /Buku Penelitian kesimpulan
Mahasiswa pengajuan judul tugas akhir
Berbasis hingga penentuan jadwal ujian
Website lebih sistematis.
8 (Nurfadilah Jurnal Media Penerapan Fitur  Prototyping  Hasil penelitian yang
Hambali, 2023) Pendidikan  Direct Link Research and ~didapatkan ialah berupa hasil
Teknik Pada Slstem Development — pengembangan sistem
Informatika yrir;?ﬁmen informasi tugas akhir (SIM-TA)
dan Tugas Akhir dengan fitur direct link dengan
Komputer hasil pengujian

menggunakan standar ISO
25010 pada  karakteristik
functional suitability bernilai 1
(sangat baik), pada
karakteristik reliability
didapatkan tingkat reliability
sebesar 100% (Memenubhi).

Aspek dasar manajemen tugas akhir, seperti pendaftaran judul dan penyimpanan
dokumen akhir, masih menjadi fokus penelitian terdahulu. Penelitian saat ini merancang
membangun sistem informasi manajemen tugas akhrir berbasis web yang dapat diakses
secara online oleh berbagai pihak yang terlibat, seperti mahasiswa, dosen pembimbing, dan
administrator. Sistem yang dibangun dalam penelitian sebelumnya hanya dapat diakses
oleh administrasi atau staf akademik. Tidak hanya pencatatan judul dan data siswa, sistem
ini juga memiliki fitur untuk manajemen proposal, proses bimbingan yang terstruktur,
pengawasan persetujuan dosen, dan pengelolaan jadwal sidang.

Metodologi

Metode penelitian ini menjelaskan cara ilmiah yang sistematis untuk mencapai
tujuan penelitian(Niam et al, 2024) (Saebani, 2024). Metode pengembangan sistem Extreme
Programming digunakan dalam penelitian ini karena alur prosesnya terstruktur dan sesuai
untuk proyek dengan kebutuhan yang telah ditentukan sejak awal. Metode ini menyajikan
proses pengembangan secara berurutan dan sistematis mulai dari tahap analisis kebutuhan
hingga tahap pemelihaaan(Aprizal & Saputra, 2022) (Shrivastava et al, 2021). Metode ini
dipilih karena mampu memudahkan proses evaluasi dan memberikan dokumentasi
lengkap pada setiap tahap. Selain itu, programing ekstrim juga cocok untuk sistem
informasi seperti aplikasi tugas akhir berbasis web yang memiliki persyaratan yang
konsisten dan jarang berubah selama proses pengembangan. Gambar berikut menunjukkan
tahapan penelitian ini.
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Gambar 1. Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian yang dilakukan:
1. Observasi

Peneliti melakukan observasi langsung di kampus Universitas Stella Maris Sumba
untuk mengetahui proses dan sistem manajemen tugas akhir (Subagyo, 2023) (Niam et al,
2024).

2. Pengumpulan Data
Data yang dikumpulkan akan digunakan untuk perencanaan (planning) dan
perancangan (design) system (Subagyo, 2023) (Niam et al, 2024).

3. Analisis kebutuhan

Peneliti menjelaskan kebutuhan fungsional dan nonfungsional, kisah pengguna untuk
pembuatan fitur, komunikasi antara tim pengembang dan penguna, dan panduan untuk
pengujian sistem(Agus Subagyo, 2023).

4. Perancangan Sistem

Tahap lanjutan setelah analisis, yang menjelaskan bagaimana suatu sistem akan
dibangun dan berfungsi, menentukan proses, data, dan komponen perangkat keras dan
lunak untuk memenuhi kebutuhan pengguna, dan menghasilkan gambaran lengkap yang

membantu programmer mengimplementasikan sistem baru dengan baik(Agus Subagyo,
2023).

5. Implementasi Sistem

Pengembangan metode Ekstreme Programming secara nyata dengan menggunakan
website dan database (Akhtar et al, 2022).

6. Laporan

kumen tertulis yang sistematis yang menjelaskan seluruh proses, metode, hasil,
analisis, dan kesimpulan penelitian. Ini ditulis sesuai dengan standar ilmiah yang berlaku
dan berfungsi sebagai bukti kemampuan akademik (Mulyana et al, 2024).
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Analisis sistem dan analisisnya berdasarkan hasil pengumpulan data adalah tahapan
yang termasuk dan diperlukan untuk membuat program(Mulyana et al, 2024). Proses
pengumpulan data berikut digunakan untuk melakukan penelitian ini:

1. Observasi: Melakukan proses pengamatan langsung kampus Universits Stella Maris

Sumba terkait dengan proses pengajuan tugas akhir.

2. Wawancara: Pihak terkait diwawancarai melalui proses tanya jawab langsung untuk
mengetahui masalah proses sistem saat ini (Subagyo, 2023).

3. Studi Pustaka: Studi data dan dokumentasi dilakukan untuk mendapatkan informasi
tentang studi terdahulu yang telah membahas terkait penelitian ini untuk dijadikan

acuan atau referensi (Subagyo, 2023).

Metode Extreme Programming digunakan untuk membangun Sistem Informasi
Manajemen (Shrivastava et al, 2021). Metode ini meningkatkan produktivitas, fleksibilitas,
informalitas, kerja tim, dan penggunaan teknologi di luar pemrograman (Aprizal &
Saputra, 2022) (Shrivastava et al, 2021). Gambar berikut menunjukkan beberapa langkah
implementasi metode Extreme Programming:

Pengujian Perencanaan
(Testing) (Planning)
Pengkodean Desain

(Coding) E (Design)

Gambar 2. Tahapan Metode Extrem Programming

Berdasarkan gambar diatas dapat dijelaskan tahapan pada metode Extreme Programming
antara lain:
1. Perencanaan (Planning): Mendapatkan gambaran tentang fitur dan fungsi sistem yang

akan dibangun adalah bagian penting dari perencanaan(Ardiansah et al, 2023)
(Shrivastava et al, 2021). Pada tahap ini, penulis berkomunikasi dengan pengembang dan
pengguna untuk mengetahui apa yang diperlukan untuk membangun sebuah sistem.

2. Desain (Design): Tahap desain dalam pengembangan sistem bertujuan untuk mengatur
pola logika. Sebuah desain sistem yang baik adalah desain yang dapat mengurangi
ketergantungan setiap proses pada sistem(Aprizal & Saputra, 2022) (Ardiansah et al,
2023). Jika fitur sistem mengalami kerusakan, kerusakan tersebut tidak akan berdampak
pada sistem secara keseluruhan. Pada saat ini, penulis sedang membuat desain

programming ekstrim, yang akan dibangun melalui pembuatan database dan website.
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3. Pengkodean (Coding): Tahap ini menerjemahkan desain Exreme Programming ke dalam
bahasa pemrograman PHP dan database MySQL(Aprizal & Saputra, 2022) (Shrivastava
et al, 2021).

4. Pengujian (Testing): XP juga akan melakukan pengujian sistem yang sempurna,
meskipun tahapan uji coba sudah dilakukan pada tahap pembuatan kode(Akhtar et al,
2022) (Ardiansah et al, 2023). Pada tahap ini, fitur dan konten sistem diuji dengan metode
Black Box Testing.

Hasil dan Pembahasan

Gambaran Umum Sistem

Tahap implementasi sistem adalah membuat rancangan menjadi aplikasi yang dapat
digunakan oleh pengguna. Sistem Informasi Pengajuan Tugas Akhir Universitas Stella
Maris Sumba dibuat untuk membantu mahasiswa mengadministrasikan pengajuan tugas
akhir, memungkinkan dosen pembimbing untuk melacak proses, dan membantu
manajemen prodi verifikasi data secara terstruktur. Sistem dibuat dengan framework
berbasis web (seperti Bootstrap/PHP atau Node]S), basis data MySQL, dan metode
pengembangan Extreme Programming (XP) yang mengutamakan kecepatan release, kerja
sama intensif, dan pembaruan berkelanjutan.

Pengembangan Sistem

Implementasi sistem pada Sistem Informasi Pengajuan Tugas Akhir di Universitas
Stella Maris Sumba dan tahapan pengembangannya dilakukan menggunakan metode
Extreme Programming (XP). Proses pengembangan mencakup tahapan perencanaan,
desain, koding, dan pengujian. Hasilnya adalah sebuah aplikasi berbasis web yang
digunakan oleh siswa, dosen, dan manajemen untuk mengatur proses pengajuan tugas
akhir.

1. Perencanaan (Planning)
Tahap perencanaan merupakan proses awal dalam metode Extreme Programming
(XP) yang berfokus pada identifikasi kebutuhan sistem dan pemahaman alur kerja
pengajuan tugas akhir. Pada tahap ini, penulis melakukan komunikasi langsung dengan
pihak pengguna (user), yaitu admin program studi, dosen pembimbing, serta mahasiswa
yang terlibat dalam proses pengajuan tugas akhir.
a. Identifikasi Masalah
e Melalui hasil observasi dan wawancara, ditemukan beberapa permasalahan pada
proses pengajuan tugas akhir yang berjalan secara manual, antara lain:
e Proses pengumpulan proposal dilakukan melalui pengantaran berkas fisik sehingga
memperlambat distribusi ke dosen pembimbing.
e Tidak ada sistem terpusat untuk memantau status proposal mahasiswa.
e Penjadwalan seminar tugas akhir sering mengalami perubahan dan tidak
terdokumentasi dengan baik.

https://penerbitadm.pubmedia.id/index.php/KOMITEK



Jurnal Komputer, Informasi dan Teknologi Vol: 6, No 1, 2026 9 of 20

e Program studi memiliki banyak mahasiswa dari 7 program studi sehingga
memerlukan sistem yang mampu mengelola data secara terintegrasi.
b. Kebutuhan Fungsional Sistem
Hasil diskusi antara pengembang dan pengguna menghasilkan daftar kebutuhan
fungsional berikut:
* Fitur login dan register untuk mahasiswa, dosen, dan admin.
* Pengelolaan data mahasiswa dan dosen (admin).
* Pengajuan proposal tugas akhir oleh mahasiswa, termasuk unggah berkas PDF.
* Pengajuan dan penjadwalan seminar tugas akhir.
* Dashboard untuk menampilkan ringkasan data sistem.
a) Kebutuhan Non Fungsional Sistem
* Sistem harus mudah digunakan (user friendly).
e Sistem berjalan pada localhost atau server kampus.
* Sistem menggunakan basis data MySQL.
* Aplikasi berjalan menggunakan browser web modern.
* File proposal tersimpan rapi pada direktori uploads.
Tahap planning berfungsi untuk memastikan kesesuaian antara kebutuhan pengguna
dan fitur yang akan dibangun sehingga sistem benar-benar menjawab permasalahan yang
ada.

2. Desain (Design)

Tahap desain dilakukan untuk merancang struktur logika sistem, arsitektur database,
serta tampilan antarmuka aplikasi. Pada metode Extreme Programming, desain dibuat
seefisien mungkin namun tetap fleksibel terhadap perubahan.

a. Desain Arsitektur Sistem

Sistem ini menerapkan arsitektur Model — View — Controller (MVC) sederhana, yaitu:

Model: Menangani operasi database (MySQL).

View: Tampilan halaman HTML + Bootstrap.

Controller: Proses logika aplikasi seperti login, unggah file, dan pengolahan data.

Desain ini dipilih agar setiap modul dapat berdiri sendiri sehingga ketika satu fitur

mengalami kerusakan, fitur lainnya tetap dapat berjalan dengan normal.

b. Desain Antarmuka Sistem

Antarmuka dibuat sederhana dan mudah digunakan menggunakan Bootstrap, meliputi:
1. Halaman Login & Register

Dashboard berdasarkan Role Pengguna

Halaman Data Mahasiswa

Halaman Data Dosen

Pengajuan Proposal dan TA

. Seminar Proposal dan TA

oG W N

Desain Ul dibuat konsisten untuk mempermudah navigasi pengguna dari latar
belakang program studi yang berbeda.
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c. Desain Database
Database dirancang menggunakan MySQL dengan beberapa tabel utama seperti:

1. Users (menyimpan data akun mahasiswa, dosen, admin)

2. Mahasiswa

3. Dosen

4. Proposal (Pengajuan Proposal)

5. Seminars (Pengajuan Seminar TA)

Relasi antar tabel dibuat menggunakan foreign key sehingga data saling terhubung

namun tetap modular.

3. Pengkodean (Coding)

Tahap coding merupakan proses menerjemahkan desain ke dalam bahasa
pemrograman.
a. Login dan Register

Sistem login menggunakan pengecekan email dan password terenkripsi (bcrypt).

Role-based access (admin, dosen, mahasiswa) menentukan tampilan dashboard masing-
masing. Register untuk mahasiswa dilakukan melalui form dan tersimpan ke tabel users
dan students.

b. Modul Mahasiswa
Admin dapat:
1. Menambah, mengedit, menghapus data mahasiswa
2. Menentukan program studi mahasiswa
c. Modul Dosen
Admin dapat:
1. Menambahkan dosen
2. Menampilkan semua dosen per program studi
Dosen dapat:
melihat proposal mahasiswa yang dibimbing
d. Pengajuan Proposal dan Tugas Akhir
Mahasiswa dapat:
1. Mengunggah file proposal PDF
2. Melihat status persetujuan
3. Mengedit data jika belum disetujui
Admin & dosen dapat:
1. Melihat daftar seluruh proposal
2. Menyetujui atau menolak proposal
e. Pengajuan Seminar
Mahasiswa dapat mengajukan seminar setelah proposal disetujui.
Admin dapat mengatur jadwal seminar.
Implementasi pengkodean mengikuti prinsip XP yaitu iterative coding, di mana fitur
dibuat secara bertahap dan diuji selama proses pengembangan.
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4. Pengujian (Testing)

Tahap pengujian dilakukan untuk memastikan sistem berjalan sesuai kebutuhan
pengguna. Pada metode Extreme Programming, pengujian dilakukan secara berulang
(continuous testing) selama proses coding, tetapi tahap akhir tetap dilakukan untuk
memastikan seluruh fitur berfungsi dengan baik. Metode yang digunakan adalah Black Box
Testing, di mana pengujian dilakukan berdasarkan fungsi sistem tanpa melihat kode
program.

Beberapa skenario pengujian yang dilakukan antara lain:

Tabel 2. Hasil Black Box Testing

Fitur yang diuji Skenario Hasil

Login Input email dan password benar Berhasil masuk
Login Input password salah Muncul pesan error
Register Mengisi semua form Data tersimpan
Upload Proposal File PDF valid Berhasil diunggah
Upload Proposal File non-PDF Tampil peringatan
Pengajuan Seminar Data lengkap Pengajuan berhasil
Dashboard Menampilkan data sesuai role Berhasil

Data Flow Diagram (DFD)

1. Data Flow Diagram Level 0/Context Diagram
DFD Level 0 menggambarkan aliran data secara umum antara sistem dan entitas luar.

Sistem digambarkan sebagai satu proses besar yang menerima dan mengirim data dari/ke
pihak yang berinteraksi.
Entitas eksternal:

a. Mahasiswa

b. Dosen

c. Admin
Penjelasan alur data:

a. Mahasiswa — Sistem: Mengirim data proposal (judul, file PDF, bidang).
Sistem — Mahasiswa: Mengirim status proposal (disetujui, revisi, ditolak).
Dosen — Sistem: Mengambil data proposal yang diajukan mahasiswa.
Sistem — Dosen: Mengirim data proposal untuk diperiksa.
Dosen — Sistem: Mengirim persetujuan atau komentar revisi.
Admin — Sistem: Mengelola data akun, mahasiswa, dosen, program studi,
proposal, dan seminar.
g. Sistem — Admin: Mengirim data berupa laporan & data yang dikelola.
Makna DFD Level 0: Menjelaskan gambaran besar sistem tanpa detail proses internal.

SN CHE W Rl

Fokusnya pada hubungan sistem dengan entity luar.
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DOSEN

MAHASISWA Melihat dan Mengecek

Data Pengajuan

Pengajuan Proposal dan TA s1

PENGAJUAN TUGAS
AKHIR

Kelola Data User
dan ——— ADMIN
Status Pengajuan

Gambar 3. Data Flow Diagram Level 0/Context Diagram 1

1.0 Login/Register 2.0 Pengajuan Proposal dan TA
(Data Akun) — - Upload File

- Lihat Status

File Berkas Proposal dan TA
MAHASISWA Disimpan ke Database
‘DOSEN 3.0 Pengecekan Proposal dan TA

- Melihat File Proposal dan TA

I
ADMIN Status Propsal dan TA

4.0 Kelolah Data Sistem

- Kelolah Data User
- Kelolah Data Proposal dan TA
- Kelolah Data Jawdwal Ujian/Seminar

Gambar 4. Data Flow Diagram Level 0/Context Diagram 2

1. Data Flow Diagram Level 1

DFD Level 1 memecah proses besar (Level 0) menjadi proses internal yang lebih spesifik.
Pada sistem ini, proses utama terbagi menjadi:
Proses 1: Pengelolaan Akun
a. Admin mengelola data user (dosen, mahasiswa, admin)
b. Sistem menyimpan data login dengan enkripsi
Output: akun tersimpan
Proses 2: Pengajuan Proposal Tugas Akhir
a. Mahasiswa mengunggah proposal (judul, file PDF)
b. Sistem menyimpan ke database + folder upload
Output ke dosen: daftar proposal menunggu verifikasi
Proses 3: Pemeriksaan & Persetujuan Proposal
a. Dosen melihat daftar proposal
b. Dosen memberikan keputusan (setuju/revisi/tolak)
c. Sistem mengirim status kembali ke mahasiswa
Proses 4: Pengelolaan Seminar Tugas Akhir
a. Mahasiswa mengajukan seminar
b. Admin/dosen memverifikasi jadwal
c. Sistem menyimpan data jadwal seminar
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Makna DFD Level 1: Menjelaskan proses-proses inti sistem sehingga aliran data lebih

terstruktur dan jelas.

MAHASISWA ——File PDF Proposal dan TA DOSEN | Status Review1
‘ 1.1 Upload Proposal dan TA | | 1.2 Pengecekan dan Review
Simpan File Update Status
‘ Database Proposal dan TA | | Database Proposal dan TA

Gambar 5. Data Flow Diagram Level 1

2. Data Flow Diagram Level 2
Pada level ini, setiap proses utama dipecah lebih rinci. Contoh pembagian:
Level 2 dari Proses 2: Pengajuan Proposal
2.1 Input Proposal
a. Mahasiswa mengisi form judul & mengunggah file PDF
b. Validasi tipe file & ukuran
2.2 Penyimpanan Proposal
a. Sistem menyimpan file ke folder uploads/proposals/
b. Metadata dicatat di tabel proposals
2.3 Notifikasi ke Dosen
Sistem mengirim daftar proposal baru ke dosen
Level 2 dari Proses 3: Pemeriksaan Proposal
3.1 Pengambilan Data Proposal
Sistem menampilkan proposal berdasarkan dosen pembimbing
3.2 Pemeriksaan Proposal
a. Dosen membaca file proposal
b. Memberi status & catatan
3.3 Pembaruan Status ke Mahasiswa
a. Sistem memperbarui status proposal
b. Mahasiswa melihat hasil pemeriksaan
Level 2 dari Proses 4: Pengelolaan Seminar
4.1 Pengajuan Seminar
Mahasiswa mengisi formulir seminar
4.2 Validasi Jadwal
Admin memeriksa jadwal, ruang, dan pembimbing
4.3 Penetapan Seminar

Sistem menyimpan jadwal resmi
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Makna DFD Level 2: Menjelaskan detail teknis alur data sehingga dapat dijadikan

acuan pengembangan dan dokumentasi teknis.

MAHASISWA —File PDF Proposal dan TA ADMIN —Jadwal—l
‘ 2.1 Upload Proposal dan TA | | 2.2 Penjadwalan Seminar ‘
Simpan File Update Jadwal
‘ Database Seminar | | Database Seminar ‘

Gambar 6. Data Flow Diagram Level 2

a. Relasi Antar Tabel
Relasi:
1 proposal — 1 seminar
Kesimpulan Relasi antar Tabel:
Relasi menggambarkan hubungan antar entitas sistem:
1. Relasi one-to-many mahasiswa <> proposal
2. Relasi one-to-many dosen <> proposal

Relasi ini cocok untuk sistem akademik formal dan sesuai dengan aplikasi yang
telah dibuat.

Users
PK | user_id Dosen
usormame PK | dosen_id
password 7 user_id
role nama_dosen
nidn
prodi
Mahasiswa
Proposal PK | proposal_id Seminar
PK | proposal_id mahasiswa_id PK | seminar_id
mahasiswa_id ° dosen_pembimbi- | 4 proposal_id
; o
dosen_pemus ng dosen_penguiji_id
nim judul jadwal
prodi berkas_proposal ruangan
status status_seminar

Gambar 7. Relasi Antar Tabel

b. Antarmuka Sistem

1. Halaman Login dan Register
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Gambar 8. Tampilan Halaman Login dan Regiater

2. Halaman Dashboard (Admin)

L;? 51-TA Stella Maris Sumba
Dashboard (admin)
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Gambar 9. Tampilan Halaman Dashboard (Admin)

3. Halaman Mahasiswa

Mahasiswa

Gambar 10. Tampilan Halman Mahasiswa
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4. Halaman Dosen

Gambar 11. Tampilan Halaman Dosen

5. Halaman Proposal dan Tugas Akhir

A o
.{;ﬁ; SI-TA Stella Maris Sumba
o

Proposal & Tugas Akhir

Pama Susut sz e

ik it © Unrnans 202 | ok Gipta iungs

Gambar 12. Tampilan Halaman Proposal dan Tugas Akhir

6. Halaman Seminar Proposal dan Tugas Akhir

Seminar Proposal & Tugas Akhir

Hiak Cipts & Unmaris 2925 | Hak Ciots Difrdung

Gambar 13. Tampilan Halaman Seminar

Pengembangan Sistem Informasi Pengajuan Tugas Akhir di Universitas Stella Maris
Sumba adalah solusi untuk masalah yang timbul dari proses administrasi tugas akhir yang
sebelumnya dilakukan secara manual. Proses manual menyebabkan keterlambatan dalam
pengumpulan proposal, masalah untuk memantau status pengajuan, dan kurangnya
dokumentasi yang terintegrasi antara mahasiswa, dosen, dan staf administrasi. Seluruh
proses pengajuan dan pengelolaan tugas akhir dapat dilakukan secara terpusat dan tercatat

dengan baik dengan adanya sistem berbasis web ini.
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Extreme Programming (XP) adalah teknik pengembangan sistem yang menekankan
pada pengembangan sistem secara iteratif dan fleksibel terhadap perubahan kebutuhan
pengguna. Tahapan perencanaan, desain, pengkodean, dan pengujian XP memungkinkan
pengembang mengubah fitur sistem berdasarkan umpan balik pengguna. Hal ini sangat
membantu menjamin bahwa sistem di Universitas Stella Maris Sumba memenubhi
kebutuhan akademik.

Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL
untuk implementasi teknis. Struktur database menggunakan ERD yang menghubungkan
tabel Pengguna, Dosen, Mahasiswa, Proposal, dan Seminar. ERD dibuat untuk memastikan
data tetap konsisten dan memudahkan proses pengolahan. Dengan desain relasi ini, sistem
dapat mengintegrasikan penjadwalan seminar, persetujuan dosen, dan pengajuan proposal.

Hasil pengujian metode Black Box Testing menunjukkan bahwa semua fungsi penting
sistem berjalan sesuai dengan yang diharapkan. Tidak ada kesalahan fungsional dalam
akses dan penggunaan fitur login, proposal, seminar, dan persetujuan dosen. Ini
menunjukkan bahwa sistem telah memenuhi kebutuhan fungsional yang ditetapkan pada
tahap perencanaan. Hasilnya, sistem informasi ini dapat membantu proses pengajuan tugas
akhir di universitas.

Simpulan

Hasil dari perancangan, implementasi, dan pengujian yang telah dilakukan
menunjukkan bahwa Sistem Informasi Pengajuan Tugas Akhir Universitas Stella Maris
Sumba adalah solusi digital yang berhasil untuk mendukung proses administrasi tugas
akhir. Sistem ini mampu mengelola data secara terintegrasi tentang mahasiswa, dosen,
proposal, seminar, dan data pengguna. Dengan demikian, proses pengajuan dan
pemantauan tugas akhir menjadi lebih terstruktur, tercatat, dan mudah.

Studi ini menunjukkan bahwa penerapan metode pemrograman ekstrim (XP)
berdampak signifikan pada kualitas sistem yang dibuat. Sistem dapat dikembangkan untuk
memenuhi kebutuhan lingkungan akademik melalui pendekatan iteratif dan komunikasi
yang intensif dengan pengguna. Temuan ini meningkatkan efisiensi kerja, membuat proses
pengajuan proposal lebih jelas, dan mengurangi ketergantungan pada proses manual, yang
dapat menyebabkan kesalahan administrasi. Selain itu, karena data tersedia secara real-
time, sistem ini membantu guru dan manajer membuat keputusan lebih cepat.

Sistem ini disarankan untuk diterapkan secara resmi di Universitas Stella Maris
Sumba, dengan infrastruktur server yang memadai dan pelatihan pengguna. Untuk
penelitian lebih lanjut, fitur tambahan seperti integrasi dengan Sistem Informasi Akademik
(SIAKAD), penambahan modul notifikasi otomatis, dan penggunaan teknologi keamanan
yang lebih baik diperlukan. Selain itu, penelitian lanjutan dapat melihat bagaimana
penggunaan framework modern atau arsitektur berbasis layanan dapat meningkatkan
performa dan skalabilitas sistem.
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