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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi pada saat ini berkembang sangat pesat yang 

membuat kita dapat mengakses berbagai macam data dan informasi, 

akan tetapi banyak sekali oknum yang menyalah gunakan kemampuan 

tersebut, contohnya kegiatan phising yang kerap sekali mengincar data 

dan informasi yang dimiliki individu maupun perusahaan. Kehilangan 

data dan informasi sangatlah merugikan bagi individu maupun 

perusahaan, dimana data dan informasi tersebut bisa dijadikan sebagai 

alat untuk pemerasan, dijadikan sebagai alat penipuan bahkan informasi 

tersebut bisa saja di perjual belikan. Alasan utama dari pentingnya 

menjaga keamanan sebuah informasi adalah untuk melindungi 

informasi dari kejahatan yang bersifat online, Salah satu teknik yang di 

design untuk melindungi informasi yang bersifat penting dan rahasia 

adalah teknik kriptografi menggunakan algoritma Blowfish dan juga QR 

Code yang berfungsi sebagai keamanan baris ke dua, dimana data dan 

informasi yang telah dirubah kedalam QR Code tidak bisa di ubah. 

Tujuan dari penelitian ini adalah menerapkan Algoritma Blowfish untuk 

Enkripsi dan Dekripsi pada QR Code ke dalam system aplikasi berbasis 

android. Hasil dari penelitian ini adalah :Algoritma blowfish dapat di 

implementasikan kedalam aplikasi berbasis android. Plaintext yang 

dirubah menjadi ciphertext menggunakan algoritma blowfish dapat 

dijadikan QR Code menggunakan generator QR Code..Penggunaan QR 

Code dalam implementasi algoritma blowfish sedikit membuat aplikai 

menjadi tidak praktis, dikarenakan proses yang cukup Panjang untuk 

membaca informasi yang telah di rubah.Informasi yang dapat 

ditampung oleh sebuah QR code mencapai 7089 digit angka dan 4296 

karakter alphanumeric. Jumlah informasi akan mempengaruhi modul 

QR Code, sehingga symbol didalam QR Code akan menjadi semakin 

rumit. Aplikasi ini te mendapatkan penilaian dari responden dari user 

dengan nilai rata-rata (6.5) dengan kategori pilihan “setuju”. 

 

ABSTRACT  

The development of technology is currently growing very rapidly which allows 

us to access various kinds of data and information, but there are lots of 

people who abuse this ability, for example phishing activities that often target 

data and information owned by individuals and companies. Loss of data and 

information is very detrimental to individuals and companies, where the data 

and information can be used as a tool for extortion, used as a fraud tool and 

even the information can be traded. The main reason for the importance of 
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maintaining the security of information is to protect information from online 

crimes. One of the techniques designed to protect important and confidential 

information is a cryptographic technique using the Blowfish algorithm and 

also a QR Code which functions as second line security. where data and 

information that has been converted into a QR Code cannot be changed. The 

purpose of this study is to apply the Blowfish Algorithm for Encryption and 

Decryption of the QR Code into an android-based application system. The 

results of this study are: The blowfish algorithm can be implemented into an 

android-based application. Plaintext which is converted into ciphertext using 

the blowfish algorithm can be used as a QR Code using a QR Code generator. 

A QR code is up to 7089 numeric digits and 4296 alphanumeric characters. 

The amount of information will affect the QR Code module, so the symbols in 

the QR Code will become more complicated. This application has received an 

assessment from respondents from users with an average value (6.5) with the 

category of choice "agree".. 

PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi pada masa saat ini berkembang sangat pesat, salah satunya 

adalah kemampuan untuk mengakses dan menyediakan informasi secara cepat dan akurat yang 

memudahkan pengguna mengakses sebuah informasi. Dimana hal ini mengakibatkan rentannya 

pengguna lain dapat mengakses sebuah informasi yang bersifat rahasia. Yang mana semakin 

canggih teknologi pada saat ini maka semakin tinggi pula ancaman pencurian data maupun 

informasi yang bersifat pribadi. Kehilangan data dan informasi pribadi bisa sangat merugikan, 

bahkan bisa saja dijadikan alat untuk pemerasan, dijadikan sebagai alat penipuan bahkan informasi 

pribadi tersebut bisa saja di perjual belikan. 

Alasan utama dari pentingnya menjaga keamanan sebuah informasi adalah untuk 

melindungi informasi dari kejahatan yang bersifat online seperti phising yang kerap mengincar data 

dan informasi yang dimiliki individu maupun perusahaan, yang mana informasi tersebut bisa 

mencakup data pribadi pegawai, keuangan, rancangan produksi, dan berbagai informasi rahasia 

lainnya yang bersifat rahasia.  

Salah satu teknik yang di design untuk melindungi informasi yang bersifat penting dan 

rahasia adalah teknik kriptografi. Dimana teknik ini mampu melakukan enkripsi data yang dapat 

membantu memastikan kerahasiaan dan integritas data agar tidak dapat dibaca oleh pengguna 

yang tidak memiliki akses, dan juga teknik dekripsi  yang dapat mengembalikan informasi yang telah 

di enkripsi agar dapat dibaca[4]. Untuk memperkuat keamanan pada data maupun informasi,agar 

terhindar dari manipulasi data dan informasi, adalah dengan merubah hasil enkripsi kedalam QR 

Code (Quick Response Code)  

Dari penelitian sebelumnya tentang “ Implementasi Algoritma Speck Untuk Enkripsi dan 

Dekripsi Pada QR Code “ hasil dari penelitian ini adalah implementasi algoritma Speck kedalam QR 

Code untuk enkripsi dan dekripsi yang berguna sebagai keamanan data dan informasi berbasis web, 

dimana menurut peneliti, QR Code perlu diamankan agar terhindar dari pembajakan code. 

 

LANDASAN TEORI 
 

Penelitian Terkait 

 Dalam bebrapa penelitian yang sudah ada, ada beberapa penelitian yang dianggap 

berhubungan dengan penelitian yang dipilih ol;eh penulis yang sama dalam aplikasi Enkripsi dan 

Dekripsi berbasis Qr Code. Berikut berdasarkan table dibawah ini: 
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Table 1. Tinjauan studi pustaka 

NO Penelitian 

sebelumnya 

Tujuan Kendala Penelitian yang saat ini 

dilakukan 

1 IMPLEMENTASI 

ALGORITME 

SPECK UNTUK 

ENKRIPSI DAN  

DEKRIPSI PADA 

QR CODE 

1. Mengetahui cara 

mengimplementa

si SPECK pada QR 

Code  

2. Mengetahui cara 

validasi plaintext 

dan ciphertext 

pada algoritme 

SPECK 

3. Mengetahui 

kinerja 

pemrosesan 

enkripsi dan 

dekripsi algoritme 

SPECK pada QR 

Code 

1. Aplikasi ini dapat 

dikembangan lebih 

lanjut lanjut lagi, 

misalnya dengan 

memperbaiki tampilan 

yang lebih bagus, fitur 

yang lebih banyak.  

2. Pada judul skripsi ini 

dapat dikembangkan 

menggunakan algoritme 

yang lain ataupun 

pengembangan berupa 

aplikasi pada sistem 

android, yang bertujuan 

untuk membandingkan 

mana yang lebih baik 

 

1. mengembangkan 

aplikasi yang sudah 

ada dengan 

algoritma yang 

berbeda 

menambahkan 

interface yang lebih 

baik dan mudah 

difahami. 

2 APLIKASI 

KRIPTOGRAFI 

FILE 

MENGGUNAKA

N ALGORITMA 

BLOWFISH 

1. Aplikasi ini 

bertujuan untuk 

melihat kinerja 

algoritma 

blowfish dalam 

pengimplementas

iannya untuk 

enkripsi dan 

dekripsi 

1. Aplikasi ini dapat 

dikembangkan dengan 

menambahkan QR 

Code sebagai 

pengamanan data baris 

kedua  

1. Menambahkan QR 

Code sebagai 

keamanan baris 

kedua. 

3 SIMULASI 

ENKRIPSI DAN 

DEKRIPSI 

BERBASIS 

ALGORITMA 

BLOWFISH 

1. Menghasilkan 

suatu program 

simulasi enkripsi 

dan dekripsi 

dengan algoritma 

Blowfish dengan 

menggunakan 

bahasa 

pemograman 

Visual Basic 

 1. Menimplementasi

kan algoritma 

blowfish kedalam 

QR Code, dan juga 

menerapkannya 

kedalam aplikasi 

berbasis android 
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METODE PENELITIAN 
 

Metode Penyusunan Penelitian 

 

 

 

 

 

 Metode yang dipakai pada penelitian ini adalah penelitian pengembangan. Penelitian 

pengemban system ini adalah metode yang di design sendri oleh peneliti, dimana metode ini 

mencakup masalah penelitian, pengumpulan data, perancangan aplikasi, implemensati algoiritma 

Blowfis dan uji coba, lalu aplikasi yang telah selesai dapat di instalkan ke dalam smartphone atau 

ponsel pintar.  

 Penelitian pengembangan yang dilakukan ini berskala kecil dimana peneliti mengumpulkan 

data dan memecahkan permasalahan yang dihadapi untuk mencari solusinya. 

Masalah penelitian 

 Metode ini digunakan sebagai bahan acuan untuk mendapatkan dasar teori sebagai sumber 

penulisan skripsi dan pengembangan aplikasi. 

Analisis kebutuhan 

 Metode analisis kebutuhan menggunakan baha pemodelan UML (Unified Modeling Language) 

dimana hal ini dilakukan untuk mendefinisikan semua kebutuhan sistem yang akan dimodelkan. 

Perancangan aplikasi 

Gambar 1. Penyusunan Penelitian 
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 Perancangan aplikasi yang digunakan dalam penelitian ini dilakukan setelah semua 

kebutuhan pembuatan aplikasi yang telah didapatkan melalui analisis kebutuhan telah terpenuhi. 

Perancangan dimulai dari pemodelan aplikasi yang nantinya digambarkan melalui diagram UML 

antara lain: 

1. Diagram Use Case 

2. Diagram activity 

3. Sequence Diagram 

4. Class diagram 

Implementasi dan uji coba 

 Implementasi dilakukan dengan mengacu terhadap perancangan aplikasi. Implementsi 

diawali dengan penjabaran lingkungan perangkat lunak yang akan digunakan. Pembuatan aplikasi 

dikembangkan secara spesifik pada software android studio. 

 Pengujian dilakukan menggunakan metode blackbox dan whitebox untuk memasitikan 

aplikasi berjalan sesuai yang diharapkan, dan tidak ada kesalahan dalam koding aplikasi atau 

aplikasi dapat dijalankan. 

Aplikasi selesai 

 Aplikasi dikatakan telah selesai saat semua program di dalam aplikasi berjalan dan dapat di 

instal kedalam smartphone atau ponsel pintar. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil    

 Dalam hal ini penulis memaparkan tentang aplikasi Enkripsi dan dekripsi pada QR code 

berbasis android. Adapun hasil penelitian yang diperoleh sebagai berikut. 

Menu Utama 

 

Gambar 2 Menu Utama 
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 Pada gambar 2 diatas menampilkan menu utama Dari aplikasi enkripsi dan dekripsi dengan 

QR Code yang penulis buat, pada menu ini terdapat beberapa tombol diantaranya yaitu Enkripsi 

dan Dekripsi, Enkripsi To QR Code dan Scan QR Code. 

Menu Enkripsi dan Dekripsi 

 

 
Gambar 3 Menu Enkripsi dan Dekripsi 

 

Pada gambar 3 di atas menampilkan menu Enkripsi dan Dekripsi, yang mana dalam menu 

tersebut menampilkan kolom text yang nantinya di dalam kolom text tersebut akan di inputkan 

informasi untuk meng-enkripsi sebuah informasi menjadi kode unik ataupun mengembalikan nya 

menjadi aslinya atau di sebut Dekripsi, dan juga terdapat tombol untuk memproses informasi yang 

telah di inputkan kedalam kolom text yang akan di enkripsi maupun di dekripsi. 
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Menu Enkripsi ke QR Code 

 

 
Gambar 4. Menu Enkripsi To QR Code 

 

 Pada gambar 4. diatas menampilkan menu Enkripsi To QR Code dimana terdapat kolom text 

yang nantinya akan di isikan kode unik lalu di ubah menjadi QR Code, dan juga ada tombol Generate 

untuk mengoprasikan nya. 

 

Menu Scan QR Code 

 
Gambar 5 Menu Scan QR Code 
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 Pada gambar 5 diatas menampilkan menu QR Code Scanner yang mana didalam menu 

tersebut terdapat tombol untuk menscan qr code yang telah dibuat sebelumnya. 

 

 
 

 

 

 Pada Gambar 6 diatas menampilkan proses scan QR Code, setelah berhasil maka akan 

muncul hasil di dalam aplikasi, yang mana ditunjukan pada gambar 7. di bawah. 

 

 

 
 

 

 

 

Gambar 6 Proses QR Code Scanner 

Gambar 7 Hasil QR Code Scanner 
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KESIMPULAN DAN SARAN 
 

Kesimpulan  

1. Algoritma blowfish dapat di implementasikan kedalam aplikasi berbasis android. 

2. Plaintext yang dirubah menjadi ciphertext menggunakan algoritma blowfish dapat dijadikan QR 

Code menggunakan generator QR Code. 

3. QR Code Generator dapat merubah hasil enkripsi dari algoritma blowfish menjadi QR Code yang 

dapat dibaca dengan aplikasi scanner QR Code. 

4. Penggunaan QR Code dalam implementasi algoritma blowfish sedikit membuat aplikai menjadi 

tidak praktis, dikarenakan proses yang cukup Panjang untuk membaca informasi yang telah di 

rubah. 

5. Informasi yang dapat ditampung oleh sebuah QR code mencapai 7089 digit angka dan 4296 

karakter alphanumeric.  

6. Jumlah informasi akan mempengaruhi modul, sehingga symbol didalam QR Code akan menjadi 

semakin rumit. 

 

Saran  

1. Aplikasi dapat dikembangkan menggunakan algoritma yang berbeda dan juga membandingkan 

antar algoritma dengan algoritma lain dan dapat  dikembangkan pada penguji selanjutnya. 

2. Membuat interface yang lebih baik agar user mendapatkan kenyamanan saat mengoprasikan 

aplikasi. 

3. Mempermudah pembacaan saat scan QR Code.  
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